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第 1 章 一般说明  

 除 FBs-VOM 模块硬件外,本公司尚提供一应用所需之语音编辑应用软件- VomEditor. 

1.1 操作环境需求 

操作系统  

   Win98、WinME、WinXP 、WinNT4.0、或 Win2000 之以上版本。 

硬件需求 

Pentium 133 等级以上 CPU，DRAM 内存至少 64Mbytes 以上，硬盘空间至 

少 10Mbytes 以上 。     

1.2 功能与特色说明 

FBs-VOM模块播放时播放音的来源是储存为标准WAVE格式之音源檔.利用本软件可将使用者自行建立及收集

之众多音源文件作一有系统之储存.首先,使用者可先建立语音数据库(Archive)，语音数据库下可依语音性质的

不同再加以区分为不同之语音分类(Bin)来存放不同之音源檔，例如：警报、机台故障、特殊音效..等等。应用

时的工作则是先建立播放清单(Play List)，此播放清单的内容则是直接由语音数据库中挑选出编辑而成.最后再

将此播放清单的内容转为VOM模块工作所需之wrk播放檔。 

 

功能说明 

 ̧ 分语音数据库→语音分类→音源文件,三阶层来存放音源数据 

 ̧ 各音源档可命名及加注以方便管理 

 ̧ 语音数据库内的音源文件可直接从操作软件中点选试听。 

 ̧ 播放清单中，可任意调换音源文件文件播放位置。 

 ̧ 播放清单内可放置多达245首之音源檔。 
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1.3 操作画面介绍 

当执行本软件后，会出现如图 1-2。 

 

 
图 1-2 

 

【功能列】 

功能列集合此应用程序的所有功能列表，并分类别排列，即选择上图功能列表的任一项，其出现的下拉选单中

都有其相关之功能项目可选择。 

 

 

【状态列】 

状态列第一个显示目前语音数据库(Archive)是否有修改，第二个显示目前播放清单(Play List)是否有修改，

第三个为播放清单内目前的总音源数，第四个为播放清单中音源占据的总空间。 

 

᷄ ṻ 

                                                    ṻ 

ЋWAVE Ќ Ћ ᵩ Ќ 
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【语音分类窗口】 

在语音分类窗口中，如图1.3中所示，test为语音分类名称，001为第一个专辑名称，此名称可修改，002为第

二个专辑名称，语音分类窗口可用鼠标右键快速执行功能或是到功能列的File操作。 

 

 

 

 
图1.3 

 

 

 

【WAVE档案信息窗口】 

Bin Name为选择到的专辑名称，如图1.4中所示，index为歌曲编号，FilePath为WAVE檔的檔名，Name为

使用者自订名称，Time为此WAVE文件的音效时间，Size为此WAVE档的档案大小，Descripition为使用者自

订叙述。 

 

 
图1.4 
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第 2 章 操作范例 

为便于初学者对本软件的基本操作能有一清楚之了解，本手册采用范例的方式依照操作的流程逐一介绍各基本

操作功能。 

2.1 范例程序说明 

本范例是以警报为主题，分为【火警警报】、【机器故障警报】、【其它警报】，并将计算机中符合此三类别的 Wav

语音文件放置到所属类别中，分类完毕后，将所需要播放的 wav 语音文件放到 Play List 播放清单中，最后转

成【FBs-VOM 语音输出模块】所需的工作档 Wrk。WAVE 文件必需符合软件要求的规格，才可以在入到本软

件中，请参阅(附录 1 WAVE 格式转换)。在此范例中，我们把「Archive」以「语音数据库」取代，「BIN」用

「语音分类」取代，来表示「Archive」与「BIN」之间的关系与设定的说明。 

2.2 建立语音数据库(Archive) 

语音数据库是集合所有分类的地方，可以快速方便的让我们能在语音数据库中找寻各类别的语音分类，在日后

要编辑时，能轻松的将之前储存的语音数据库文件叫出使用，更为方便简洁快速。 当软件一执行时，全部都是

空的，我们要先建立一个语音数据库(Archive)，而语音数据库就是存放语音分类与 WAVE 语音文件的地方，

所以一开始我们要先建立语音数据库(Archive)来放置语音分类(BIN)。 除了建立语音数据库之外还有开启

旧档、储存档案、另存新文件等功能。 

 

Step 1：执行 VomEdit.exe 程序 

Step 2：用鼠标点选功能列的【File】然后选择【Create Archive】，或是按快速键【CTRL＋N】，出现如图 

         2.1 的 Create Archive 名称输入窗口。 

 

 

图 2.1 

 

 

Step 3：在 Archive Name 输入ò测试范例ò，按下 OK 即建立完成。 
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2.3 建立 语音分类(BIN) 

每个语音文件的性质、用途、声音都有所不同，藉由语音分类可以很轻松的找到我们要的语音文件，假设有 2000

首语音文件，如果不分类而要找到我们需要的语音文件，是非常花时间的，透过分类之后，可以很快又很轻松

的找到我们要的语音文件，而 BIN 就是负责将每个 WAVE 语音文件分门别类的放好，当日后我们再使用时，

则不须在计算机中找寻 WAVE 文件，也不用特别去记忆这 WAVE 文件是什么类别的语音，由本软件就可以

帮忙完成这些分类，尔后操作直接从分类中选取所需的 WAVE 语音文件即可。例如:古典、摇滚、流行、爵士é

等等，每个语音分类(BIN)都由我们来决定要放哪些 WAVE 档，由我们决定此语音分类(BIN)的名称及用途。

除此之外我们也可以用 ReName 来修改语音分类(BIN)的名称或是 Del BIN 来删除语音分类(BIN)。 

 

 

Step 1：用鼠标点选功能列的【Bin】然后选择【Create Bin】，出现如图 2.2 的 Bin 名称输入窗口。 

 

 

图 2.2 

 

Step 2：在 Bin Name 输入ò火警警报ò，按 OK 确定。 

Step 3：在重复 Step 1，然后 Bin Name 输入ò机器故障警报ò，按 OK 确定。 

Step 4：在重复 Step 1，然后 Bin Name 输入ò其它警报ò，按 OK 确定。 

Step 5：当执行完 2.2 章跟 2.3 章后，会如图 2.3 所示。 

 

 

图 2.3 
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2.4 将 WAVE 文件加入到语音分类(BIN) 

当我们把语音数据库与语音分类都做好了，接下来就是要将 WAVE 文件依照分类加入语音分类中，所以可以

根据前面的章节步骤将分类都分好之后，可以把不同特性的 WAVE 档依照我们刚刚做的分类，将 WAVE 档

都分好，当我们要找 WAVE 檔放置到 play list 内时，就可以很简单很清楚的看到各类别的语音分类，挑选

出我们需要的 WAVE 檔放置到 play list 内。把 WAVE 加入到 BIN 之后如果需要修改里面信息，可利用

Edit Voice 来修改或是 Del Voice 删除已加入的 WAVE 檔。 

 

 

Step 1：先加入【火警警报】的 WAVE 文件，将鼠标点选语音分类窗口中的【火警警报】，在 WAVE 档案信

息窗口 

     按鼠标右键，出现如图 2.4 的选单。 

 

 

图 2.4 

 

Step 2：然后选择【Add Voice】，出现如图 2.5 的 Add Voice 窗口。 

 

   Location   ：字段右边点选黄色的开启档案图形，选择要加入的警报声音。 

   Name      ：输入ò办公室火警警报ò。 

   Descripition：输入ò一长三短音ò，按 OK 确定。 
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图 2.5 

 

 

Step 3：重复 Step 2，如图 2.6~2.8 将其它 WAVE 档各别加入。 

 

图 2.6 

 

 

图 2.7 

 

 

图 2.8 
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2.5 建立播放清单(Play List) 

Play List 可以当作是一个综合我们需要的 WAVE 文件的播放清单，当我们编辑好语音数据库、语音分类以

及里面的 WAVE 档之后，再根据我们所要的需求，将上面分类好的 WAVE 檔放到 Play List 内，所以 Play 

List 最主要功用就是把我们整理好的 WAVE 檔，依照应用需求集中在 Play List，然后再转成硬件所需的

wrk 工作檔。有关播放清单的操作除了建立功能之外还有开启、储存、另存新文件等功能。 

 

Step 1：请先点选功能列的【Play List】然后选择【Create Play List】，则会出现图 2.9 的设定画面，在 Play 

List  

        Name：输入 Play List 播放清单名称ò台湾公司警报系统音效ò， 按 OK 确定。 

 

图 2.9 

 

Step 2：如图 2.10 画面，表示 Play List 播放清单建立成功，WAVE 档案信息窗口则会出现 1~245 首 WAVE 

        的位置。 

 

图 2.10 
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2.6 挑选 WAVE 文件加入到播放清单(Play List) 

在我们编辑好语音数据库(Archive)与语音分类(Bin)后也把 WAVE 文件加入到语音分类中、Play List 也

建立了，此时就是要将 WAVE 檔搬移到 Play List，因为 Play List 是综合我们所需要的 WAVE 文件的语

音分类，BIN 也挑选了各类别的 WAVE 档，这时候就是要如何将 BIN 内的 WAVE 檔放到 Play List 内。 

 

 

Step 1：在左边的【语音分类窗口】选择【火警警报】，然后在【WAVE 档案信息窗口】中点选【办公室火警 

         警报】选择功能列的【Voice】然后选择【Add To PlayList】或是鼠标右键出现选单点选【Add To  

         PlayList】ϥ 

 

 

图 2.11 

 

Step 2：点选【Add To PlayList】后，出现如图 2.12 的 MoveWaveTo 窗口。 

 

MoveTo ：输入 1，表示将此 WAVE 文件搬移到 PlayList 播放清单第一个位置，或是可直接在 PlayList 上点 

          选要移动到的目的地编号，然后再到语音分类(Bin)内用【Add To PlayList】把 WAV 檔移动到 

          PlayList 内，则这首 WAV 就会移动到刚刚在 PlayList 上点选的目的地编号。 

           

          а当移动到 PlayList 之后，当再移动 WAV 时，图 2.12 数字会自动+1，方便使用者移动 WAV。 

 

 

图 2.12 
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2.7 试听 WAVE 

有时候我们会忘记 BIN 内或 Play List 内的 WAVE 文件是什么音效，所以可用此功能去呼叫 WINDOWS

内建录音器播放，可以实时听此 WAVE 档是不是我们要的音效。 

 

 

 

Step 1：先点选【PlayList】中的 MUSIC01.WAV 文件，然后鼠标按右键选择 Play Wav(如图 2.13)，则出

现 

         图 2.14 WINDOWS 内建录音机播放软件。 

 

 

 
图 2.13 

 

 
图 2.14 
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2.8 转成 wrk 檔 

当 Play List 都放置好我们需要的 WAVE 文件后，透过此功能可以把 Play List 内的 WAVE 文件转换成硬

件需要的 wrk 工作文件，完成这次 WAVE 档的编辑与选择。 

 

 

Step 1：请先点选功能列的【Play List】然后选择【Compile To Wrk File】，出现如图 2.15 的储存档案窗 

口。 

 

 

图 2.15 

 

 

 

 

 

 

 

Step 2：由于目前 PlayList 中只有一首 MUSIC01.WAV，点选此功能，会将 PlayList 内的 MUSIC01.WAV， 

        存成 PLC 模块所能读的格式，输入完档名后按下储存。 
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2.9 在 VOM 模块播放 Wrk 文件语音 

VOM 模块系透过 SD 卡的界面来读取欲播放或烧录之语音内容.因此编辑至 wrk 工作文件的语音内容须先存

至 SD 卡内才能为 VOM 模块使用。以下为 SD 卡的前置准备工作. 

 

 

Step 1：首先依照 2.8 节的描述产生 wrk 文件且将目标设为 SD 卡的驱动装置根目录 (例如 D:\),并且将档名

设为 VOM.wrk.或将之前产生之 wrk 檔内容复制至 SD 卡的 VOM.wrk 档案内. 

*注意- VOM 模块只认得 SD 卡内档名为 VOM.wrk 工作檔,其它档名均无作用.且只支持档案格式为 FAT16 及

FAT32 的 SD 卡. 

 

 

图 2.16 

 

Step 2：将上述之 SD 卡插入 Vom 模块中,若模块下方的绿色 D3 LED 快速闪动即表示已备妥可以开始使用. 
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第 3 章 常见问题集(FAQ) 

问题一：语音分类(Bin)的名称要如何更改? 

 

  ANS：请先在【语音分类窗口】中点选要修改的 Bin，然后由功能列的【Bin】然后选择【ReName】 

        或是鼠标右键出现选单点选【ReName】编辑 Bin 的名称。 

 

问题二：语音分类(Bin)要如何删除? 

 

  ANS：请先在【语音分类窗口】中点选 Bin，然后由功能列的【Bin】然后选择【Del Bin】或 

         是鼠标右键出现选单点选【Del Bin】删除 Bin。 

 

问题三：已加入的 WAVE 档要如何更改名称与叙述? 

 

  ANS：请先在【WAVE 档案信息窗口】中点选要编辑的 WAVE 文件，可由功能列的【Voice】 

        然后选择【Edit Voice】或是鼠标右键出现选单点选【Edit Voice】即可修改。 

 

问题四：如何将语音分类(Bin)内的 WAVE 檔放到 PlayList 内? 

 

  ANS：请先在【WAVE 档案信息窗口】中点选要移动到 PlayList 的 WAVE 档，请选择功 

         能列的【Voice】然后选择【Add To PlayList】或是鼠标右键出现选单点选【Add  

         To PlayList】后，输入要放到 PlayList 内的哪个位置。 

 

     注：PlayList 最大可放 240 首 WAVE，使用者可自行决定要将 WAVE 放到 240 中的 

         哪个地址。 

 

问题五：WAVE 档案储存路径设定? 

 

  ANS：当我们在加入一首 WAVE 到 Bin 内时，软件会把此 wave 文件复制到软件储存 WAVE 的数据夹下，

软 

        体预设的储存路径是安装软件的路径下，假设软件安装路径为 C:\VomEdit，所以 WAVE 储存路径为 

        C:\VomEdit\wave\。 

 

Step 1：在 BIN 中加入「MUSIC01.WAV」文件(请参考第二章范例)，此时会将该档放入 C:\VomEdit\wave\。 
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Step 2：这时候要更改 WAVE 储存路径，点选功能列上的【Option】，然后再选择【Set Wave Path】，如下 

图 1。 

 

图 1 

 

Step 3：点选【Set Wave Path】后，则会出现如图 2 音效文件路径设定窗口，点选窗口右边的小黄色数据

夹 

         图形选择储存路径为D:\Wave然后按下OK，则将储存路径更改为D:\Wave，但「MUSIC01.WAV」。 

         档还是放在之前 C:\VomEdit\wave\的目录下，此后加入的 WAVE 文件才会在新目录下。 

  

图 2 

 

此路径是更改 WAVE 存放的位置，程序预设是将 WAVE 文件存放在本软件的安装路径的 WAVE 数据夹下，或

是可由此功能修改路径，如图 6.1 可直接点选黄色数据夹图形选择 WAVE 存放路径。 
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问题六：如何更改 Play List 内的 WAVE 档案位置? 

 

 ANS： 

Step 1：延续问题五范例，请先选择PlayList播放清单，然后在【WAVE档案信息窗口】中点选「MUSIC01.WAV」 

        文件，选择后点选功能列的【Voice】然后选择【Move Wave To】或是鼠标右键出现选单点选【Move  

        Wave To】后，则出现如图 3 的【Move Wave To】窗口。 

 

 

图 3 

 

 

Step 2：在 Move To 输入 5，然后按 OK 则会将「MUSIC01.WAV」搬到第 5 位置如图 4。 

 

 

图 4 

 

问题七：加入到语音分类(Bin)内的 WAVE 文件已存在 WAVE 数据夹中，所出现的讯息窗口? 

 

  ANS：延续问题五范例，我们在【火警警报】内已加入一个「MUSIC01.WAV」，这时候储存 WAVE 的路径 

        是 C:\VomEdit\wave\，此时【其它警报】中也将 MUSIC01.WAV 加入进去，当选择 MUSIC01.WAV 

        以及名称、叙诉都输入完成后，按下确定，则出现如图 5 的讯息，表示已有相同档名的 WAVE 檔已存 

        在目前设定的 WAVE 储存数据夹内，提醒我们是否需要修改档名，选择【是】，会出现一个修改档名 

        的窗口，然后输入「MUSIC02.WAV」按确定后即可储存。 

 

        如果按【否】呢? 则会沿用这档名，将后来的「MUSIC01.WAV」储放到数据夹中，数据夹先前的 

        「MUSIC01.WAV」档则会被覆盖，由新的取代，所有的 BIN 储存的 WAVE 文件路径都是相同的。 
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图 5 

 

问题八：重复将某 WAVE 檔加入到Ш同一个ШBIN 内，所出现的讯息窗口? 

 

  ANS：延续问题五范例，我们在【火警警报】内已加入一个「MUSIC01.WAV」，然后要再加入一个相同的 

         WAVE 檔，在图 6 中的 Location 字段选择右边的黄色数据夹图形，再将同样档名「MUSIC01.WAV」 

         档加入到同一个【火警警报】BIN 中，则会出现图 7 讯息窗口，因为同一个 BIN 中不能有相同的 

         WAVE 文件，所以会出现这讯息窗口，按下确定后则必须重新选择其它 WAVE 檔。 

 

 

图 6 

 

 

图 7 

 

 

а 注：因为同一个 BIN 中不允许加入相同档名的 WAVE 檔 
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问题九：如果将 BIN 中的 WAVE 檔加入到 Play List 内的位置 5，但此位置已有 WAVE 文件那该怎么处

理? 

 

  ANS：延续问题六范例，此时【Play List】内的「MUSIC01.WAV」在位置 5 的地方，然后在【其它警报】 

         中选择「入侵警报」加入到【Play List】的位置 5，按下 OK 后会将此档案覆盖先前的「MUSIC01.WAV」 

         文件，但是在 WAVE 文件储存的数据夹中，并不会把「MUSIC01.WAV」删除。 

 

问题十：如何将 Archive 或 Play list 储存后的档案拿到其它计算机编辑?需要哪些档案? 

 

  ANS：我们在使用本软件当然不会只有在同一台计算机上编辑，有时候会因工作需要而使用笔记型计算机或

工厂 

        内的计算机，此时就需依照下列要求将档案复制到其它计算机上，来编辑档案。 

 

Step 1：先在 A 计算机上，将储存好的 Archive 或 Play List 的档案(其储存档扩展名为*.arh(Archive)、 

        *.pla(Play List))，然后将 WAVE 档案储存路径内的 WAVE 文件复制起来，与*.arh(Archive)、 

        *.pla(Play List)一起放到 B 计算机上。 

Step 2：由 B 计算机上执行本软件，将 WAVE 文件放到指定路径下，再点选功能列上的 Open Archive 及 Open 

Play  

       List 则可开始编辑。 

 

       所以总共需要将*.arh 檔、*.pla、WAVE 路径下的*.WAVE 文件复制到 B 计算机。 

 

问题十一：将 Play List 播放清单内的 wav 语音转成 wrk 文件时出现了警告讯息Ш Wrk File Size > 1M byte, 

Save or No ?Ш. 请说明此讯息的意义? 

 

  ANS：由于【FBs-VOM 语音输出模块】内建之语音内存容量为 1M Byte，当 Play List 播放清单内的语音

文件超过此容量时，转成工作档(Wrk)时会跳出警告讯息，如果选择「Yes」则继续转档，「No」则不转换。超

出 1M Byte 容量之 Wrk 文件仅能放置于 SD 卡内来使用. 

 

 

问题十二：除了可使用操作系统内提供的Ш录音程序Ш来进行语音的编辑及转文件工作外;是否有其它专业的软

件(最好是免费)可以推荐一下? 

  ANS：ШMEF Music Editorò 软件是一个功能强大的专业语音处理软件.可对语音进行录制,编辑,转档及特效

处理.此软件虽是商用软件但是它也提供了一个免费版本,其功能同全功能版,唯一的限制是只能存成波形檔

(Wave). 非常幸运的刚好符合VOM模块的功能需求.此软件可到网址  http://www.music-editor.net/index.htm下

载 

http://www.music-editor.net/index.htm
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附件 1  WAVE 格式转换 

配合 FBs-VOM 模块工作所需之 WAVE 档其格式为 8 kHz 取样频率、8 位、单声道.当收集到之 WAVE 文

件其规格异于此时须先经转换为以上之格式时方能为本软件所接受.以下为转换的操作例。 

 

 

Step 1：可由左下角的【开始】->【程序集】->【附属应用程序】 ->【娱乐】-> 

        【录音机】。 如图 1 

 

 

图 1 

 

Step 2：选择【档案】->【开启旧档】，然后选择要转换的 WAVE 檔，然后再从录音机选择【档案】-> 

       【另存旧档】则会出现如图 2。 

 

 

图 2 

 

此时由图 2 可看到原 WAVE 档的格式，图中范例为 22050kHz、16 位、单声道。 
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Step 3： 然后点选【变更】会出现如图 3。 

 

 

图 3 

 

 

则依照本软件规格，选择 8.000 kHz、8 位、单声道，然后就会看到格式部份已经改为刚刚所设定的格式，

如图 4。 

 

 

 
图 4 

 

 

Step 4：按储存后，则该 WAVE 文件就符合本软件规格。 

 


